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1. 서론 및 동기

전력소모가적은앱을사용하고싶다.

전자제품의경우에너지소비효율등

2. 연구 목표

비슷한일을하는앱들의에너지소비
효율을상대적으로비교

전자제품의경우에너지소비효율등
급이존재한다.

 스마트폰의 앱에도 이러한 등급을 만
들면, 사용자가 에너지소비가 적은 앱을
선택할수있다.

위의 경우, 비슷한 월페이퍼 앱이
지만 전력소비량의 차이가 있을 수
있다.있다

3. 접근 방법

앱들의 공통된 사용자의 주된 입력
이존재한다고가정한다

4. 문제점

제어흐름 그래프의 경로의 개수가
입력의 길이에 대해 기하급수적으로이존재한다고가정한다.

(예 : 클릭세번, 드래그한번)

 앱의 제어흐름 그래프에서 해당 입
력에 해당하는 경로들을 찾을 수 있다.

그 경로를 분석하여 비슷한 일을 하

입력의 길이에 대해 기하급수적으로
많아 질 수 있어서 모든 경로를 분석
하는것이힘들다.

적절한요약이필요하다.

어떠한 기준으로 에너지소비효율을그 경로를 분석하여 비슷한 일을 하
는 앱들의 에너지소비효율을 상대적
으로비교할수있다.

어떠한 기준으로 에너지소비효율을
비교할것인지애매하다.

(평균, 최대최소비용경로등등)

5. 연구 계획
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에너지소비효율의비교기준정하기.
수많은제어흐름그래프의경로를손쉽게분석할수있는방법연구.


