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오픈소스란? 오픈소스 위반사례 

GPL라이선스 위반, 시스코의 iPhone 사건  
GPL라이선스 위반, Skype 사건 

오픈소스란? 파일의 압축 해제 방법 
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오픈소스란? 모든 Dalvik 코드를 비교하는 방법 

T1. apk의 Dalvik 코드 
 
 
 
 
 

비교 유사도 도출 

invoke-direct 
new-instance 
return-void 

: 

오픈소스 바이트 코드 
 
 
 
 
 

iget-object 
iget-object 
const-string 

: 

오픈소스란? Dalvik 코드의 요약 비교하는 방법 

1. [ 연구내용 및 방법 ] 

원본코드 요약된 코드 
move 

move move/from16 
… 

const 
const const/high16 

… 

invoke-kind 

invoke invoke-virtual 
… 

iput-wide 
iput iput-object 

… 

goto 
goto goto/16 

… 

 
T1. apk의 Dalvik 코드 
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iget-object 
iget-object 
check-cast 
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오픈소스의 요약된 
바이트 코드 

 
 
 
 
 
 
 

 
iget 
Iget 

Check 
: 

오픈소스란? API호출 순서를 비교하는 방법 

Invoke A 
Invoke B 

Invoke A 

Invoke B 
Invoke C 

Invoke D 

Invoke E 

T1. apk의  
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T1. apk의 API함수 
순서대로 출력 

 
 
 
 
 

Invoke-direct 
Invoke-static 

Invoke-virtual 

 
오픈소스의 바이트 
코드 중 API함수 
순서대로 출력 

 
 
 
 

Invoke-direct 
Invoke-static 
Invoke-static 

Network 
자동 처리 System 사용자 

의뢰 프로그램 

포맷 된  
프로그램 

압축 해제 
및 바이트 
코드 추출 

Open 
Source 

DB 

유사도 
결과값 

비교 

제공 
분석 
결과 

비교 

Network 
자동 처리 System 사용자 

의뢰 
원본프로
그램 

포맷 된  
원본프로그램 

압축 해제 
및 바이트 
코드 추출 

유사도 
결과값 

제공 
분석 
결과 

유사프로
그램 

포맷 된  
유사프로그램 

오픈소스란? 오픈소스 비교확인 시스템의 구조 

2. [ 실험 및 결과 ] 

클래스 수 
유사도 80% 이상 

클래스 수 
유사/전체 
클래스 비율 

Angry Birds Rio 1.0 382 506 
(전체조합수 382*1662) 

0.08% 
k9-4.310-release.apk 1662 

클래스 수 
유사도 80% 이상 

클래스 수 
유사/전체 클래스 

비율 

Angry Birds Rio(1.0).apk 382 121 
(전체조합수 382*522) 

0.06% 
OGame_0.7.1.apk 522 

클래스 수 유사도 80% 이상 클래스 수 유사/전체 클래스 비율 

Angry Birds Rio(1.0).apk 382 819 
(전체조합수 382*1662) 

0.13% 
k9-4.310-release.apk 1662 

클래스 수 유사도 80% 이상 클래스 수 유사/전체 클래스 비율 

Angry Birds Rio(1.0).apk 382 264 
(전체조합수 382*522) 

0.13% 
OGame_0.7.1.apk 522 

클래스 수 유사도 80% 이상 클래스 수 유사/전체 클래스 비율 

Angry Birds 
Rio(1.0).apk 

202 122 
(전체 조합수 202*1130) 

0.02% 
k9-4.310-release.apk 1130 

클래스 수 
유사도 80% 이상 클래스 

수 
유사/전체 클래스 비율 

Angry Birds Rio(1.0).apk 202 122 
(전체 조합수 202*522) 

0.02% OGame_0.7.1.apk 522 

오픈소스란? 애플리케이션과 오픈소스의 모든 Dalvik코드를 비교한 실험 

오픈소스란? Dalvik코드의 요약을 통한 애플리케이션과 오픈소스를 비교한 실험  

오픈소스란? API의 호출 순서에 따른 애플리케이션과 오픈소스를 비교한 실험 
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