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얼마나 테스트 해야 하나?  

• 코드 커버리지 
– 테스트를 통해 코드가 얼마나 커버되었는지 
나타내는 지표 

 
 
 

정적으로 타입이 정해지는 언어 

C, C++, Java 
동적으로 타입이 정해지는 언어 

JavaScript 
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JavaScript 코드도 
기존의 커버리지를 만족하도록 
테스트하면 충분한가? 
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아니다! 

• 타입 
– 타입에 따라 프로그램의 행동이 다름 

• Exception 
– C나 Java에서는 compile time에 나타나는 

TypeError 등이 JavaScript는 runtime에 발생 
– 실행 환경에 따라 uncaught exception이 
발생해도 프로그램이 종료되지 않을 수 있음 

• 테스트를 완료해도 발견되지 않은 버그가 
있을 수 있음! 
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JavaScript를 위한 커버리지 

• 타입을 구분 
– undefined, null, boolean, string, number, object 

• Exception이 발생할 수 있는 경우까지 포함 

 
 

• 다음 단계 
– 새로운 커버리지에 concolic 테스팅 적용 
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새로운 Concolic 테스팅 기법 

• 타입 구분으로 인한 탐색 범위 증가 
• 코드에 따라 버그를 찾을 가능성이 높은(효과적인) 
타입이 존재! 

• 효과적인 타입을 정적 분석으로 알아내어 
우선적으로 탐색! 
 
 
 
 
 

• 정적 분석 결과 
   Input Variable Type = string, number 

undefined, null, boolean, string, number, object 
1 6 3 4 5 2 
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Input Variable 



질의응답 
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