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지난 9월 28일부터 10월 1일까지 3박4일간 부산에서 열린 UIST에 다녀왔다. UIST는 User Interface
Software and Technology의약자로처음으로방문하는 HCI(human-computer interaction, 인간-컴퓨터상호
작용)학회였다. 사용자의시연을스펙으로하여리액트(React)프로그램을합성하는도구인ReDemonUI(Lee
et al., 2025)를 포스터로발표하기위해간것이다. 낯선분야의연구와사람들을만나면서 PL 연구에서는
생각지못한관점들을배울수있었다.

1일차
첫째날은온종일인공지능시스템사용성종단연구(Facilitating Longitudinal Interaction Studies of AI Sys-
tems) 워크샵에참가하였다. HCI 분야에서는실험을통해연구에서개발한시스템의사용성을평가하는것이
일반적이다. 연구실에서 1~2시간전후의일회성실험으로평가하는경우도있지만, 때로는실제이기술을
현장에적용할때나타나는현상들을관찰하기위해짧게는몇주에서길게는수개월동안실험을진행하기도
한다. 이렇게실제현장에시스템을배포하여장기간진행하는실험을종단연구(longitudinal study)라고한다.
이워크샵에서는대부분의활동이실습과토론으로이루어졌다. 같은테이블에앉은사람들끼리종단연구

경험을공유하고직접종단연구계획을짜보는활동이었다. 종단연구경험이없는나로서는종단연구의
구체적인과정을단시간에배우고고려해야할난점들을고민해볼수있는시간이었다.
우리 테이블에서는운이좋게도 ReDemonUI시스템을기준으로연구를계획해보자는의견이모였다.

이미 잘 알고 있는프로젝트였음에도불구하고 HCI의렌즈를통해바라보니새로운것들이보였다. 특히
연구의평가기준(evaluation)에대해새로운관점을얻을수있었다. 이전에는주로주어진스펙을만족하는
합성의성공여부, 합성에걸리는시간등객관적으로측정가능한지표만을생각했다면, 이활동을하면서는
실제웹어플리케이션개발에걸리는시간이단축되는지, 코드의가독성이어떤지, 사용자가원하는로직이
제대로구현이되는지등이시스템전체가사용자에게얼마나유용할지를중심으로평가기준을세워볼수
있었다. 우리연구가결국사람들에게어떤도움을줄수있을지생각하면서연구의방향성도뚜렷해지고동기
부여도되었다.

2일차
둘째날부터본격적으로학회가진행되었다.
오전에들어간세션의제목은 “생성형인공지능으로창작하기(Creating with Gen AI)”였다. 여기에서는

인공지능으로다양한분야의창작을돕는파이프라인시스템을만드는연구가주를이루었다. 캐릭터(Sun
et al., 2025), 3D씬(scene)(Wang et al., 2025),입자특수효과(particle effect)(Zhang et al., 2025)등프로그래밍
언어와는거리가있는도구들이었지만생성형인공지능활용연구의지형을넓은시야로볼수있어흥미로웠
다. 특히ReDemonUI에서정확한프로그램을생성하기위해했었던고민들을이들연구에서도재발견할수
있었다. ReDemonUI에서는합성과정을두단계, 바뀌는상태의추출과상태변화함수의합성으로나누었
다. 이렇게하면인공지능을합성에활용할때사용자가제시한 UI 레이아웃은건드리지않고상태변화함수
합성에만집중하도록강제할수있다. 여기에서소개한연구들도비슷했다. 인공지능이컨텐츠를생성하는
과정을여러단계로나누어결과물의질을높일수있는구조를부여했다.

ReDemonUI가나아가야할방향성에대한힌트도얻었다. 생성과정사이사이에사람이개입하여원하는
대로컨텐츠를수정할수있는스위치를열어놓거나,인공지능이생성한컨텐츠를분석하기좋은의미성질에
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따라정리하여둘러보고검색하기좋게만드는식이다. 이세션발표들처럼게임에셋생성에도쓰일수있지만
프로그램생성에서도얼마든지활용할수있을것이다.
오후에는 “Easy and Fast? Rethinking the future of content creation tools”라는제목의강연을들었다.

창작도구연구에서추구하는목표는보통어떤작업을더쉽고빠르게할수있도록돕는것이었다. 그러나이
목표는생성형인공지능에의해대부분달성되었다. 이강연은풀고있던문제가갑자기해결되어버린연구
자의위기의식을드러내는듯했다. 강연에서주로주목하는것은창작분야였기때문에창작자의창의성과
열정을이끌어낼수있는쪽으로관점을옮겨야한다는논의가이루어졌다.
프로그램합성도인공지능이그럭저럭잘풀게된문제중하나다. 이런상황에서합성연구가나아가야

할방향은어디일지고민해볼법하다. ReDemonUI도인공지능에비해어떤우위가있을지에대한고민이
있었는데,우리도관점을바꿔야할지도모른다. 주어진문제를해결하는성능자체보다도우리가만든도구가
하나의시스템으로서사람들에게어떤도움을줄수있는지에주목한다면이도구의확실한우위를찾을수
있을것이다.
저녁은 UIST의하이라이트인데모세션이었다. 데모를둘러보며다니는데이건학회보다는놀러왔다는

기분이었다. 온갖신기한연구들이많았다. 열(Singhal et al., 2025), 촉각(Tokunaga et al., 2025), 이압(Kang
et al., 2025)등가상현실에활용할만한출력장치들이가장인상에남았다. 풍선로봇(Pham et al., 2025)이나,
피부가늘어나는착각을일으키는장치(Takahashi et al., 2025) 같은건어디에적용할수있을지모르겠다.
하지만여느분야가그렇듯그런연구들도바라보는시야를넓혀주는효과가있으니쓸모없다고는말할수
없을것이다. 이들이넓혀놓은시야에서어떤혁신이발견될지는알수없는일이다.

3일차
셋째날은하루종일연구발표세션이었다.
가장기억에남는발표는 “문서자료만들기 & 탐색하기(Creating and Navigating Documents)” 세션의

“Graden of Papers”(Ma et al., 2025)로, 논문을인용그래프를중심으로탐색할수있는도구였다. 요새가장
활발하게하는활동중하나가논문읽기이다보니이발표에많은관심이갔다. 이도구를쓰면여러논문의
인용,피인용관계를조합하여다양한방식으로검색할수있다. 도구자체도유용하지만,더욱흥미로운것은
실제사용자가이도구를활용하는방식을정리한내용이었다. 연구제목이‘정원(garden)’인이유는사람들이
도구를사용하는패턴을정원사가정원을관리하는여러작업들로비유했기때문이다. 이날청중사이에이
도구를써보고싶은사람들이많았는데아쉽게도(?) 이도구는창업아이템으로쓰일예정이라고한다.

4일차
마지막날인 4일차에는ReDemonUI포스터발표와마무리강연들이있었다.
우리발표는포스터의내용을설명해주고노트북으로직접사용방법을시연하는방식으로이루어졌다.

포스터에대한반응은뜨거웠다. 특히 HCI에웹으로프로토타입을만드는경우가많아서그런지자기도이
도구가있으면유용하게잘쓸것같다는얘기가많았다. 그외에도여러가지피드백을들을수있었는데코드를
직접편집해야하는불편함을개선하기위한제안이많았던것같다.
재미있는 점은인공지능사용에대한관점차이였다. 우리는 기본적으로인공지능이생성하는코드를

불신하고인공지능때문에생기는구멍을잘메꿀수있을지에관심을가졌는데, 이곳에서는인공지능생성
코드의정확도와신뢰성에는크게문제제기를하지않았다. 100% 정확한코드를만들수있다는기대자체를
하지않는것같았다. 생성형인공지능으로생겨난새로운프로그래밍풍토에서코드품질에대한기대를대폭
끌어올릴수있는연구가이루어지면좋겠다.
마지막에들었던“On the Edge of Life and Artificial Intelligence”강연도기억에남는다. 이강연의연사는

생물학전공이라강연도컴퓨터에서한발짝떨어져생물학의관점으로인공지능을바라보는내용이었다. 강
연의흐름은생물과세상의상호작용에대한고전이론들을인공지능학습알고리즘의각요소에대응시키는
방식이었다. 나는개인적으로인공지능에대한내용보다도생물학이론들자체가인식론같은분위기도풍기고
해서흥미가갔다. 나중에강연에서소개하는움벨트(umwelt), 내부환경(internal milieu) 같은개념들을더
알아보고싶다.
축하할만한소식은우리포스터가 Honorable Mention Award를받았다는것이다. 연구자체도유용하고

흥미로웠고,발표도데모를곁들여서재밌게진행한게좋은점수를받지않았나싶다. 무엇보다도재호형이
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열심히 준비하고 연습한 게 빛을 발했다. 재호 형은 어디 학회 나가서 발표할 때마다 상을 타오는 걸 보면
발표에재능과열정이있다. 나도좋은연구를하는것은물론이고그걸사람들에게 100%, 120%로보여줄수
있는사람이되고싶다.

맺음말

UIST는새로운배움의장이었다. 언제나깊이파고들기만하던프로그래밍언어에서잠시고개를들어HCI에
손님으로다녀온것같다. 낯선사람들의낯선이야기를들으면서세상에서나의위치를확인하는일은언제나
흥미롭다. 이번학회에서와같이앞으로도다른분야와교류하는기회를잘잡아서시야를넓힐수있으면
좋겠다.
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